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Algorytmy przetwarzania obrazéw odgrywaja coraz wigksza role w bezzalogowych
systemach autonomicznych. Podyktowane jest to cigglym wzrostem mocy obliczeniowych
wspoélczesnych komputeréw, ich miniaturyzacjg oraz coraz co najwazniejsze coraz mniejszym
zapotrzebowaniem na energie elektryczng. Celem niniejszej publikacji jest przeglad oraz
analiza dostgpnych rozwigzan sprzgtowych i programowych, ktore wykorzystywane sg do
tego typu zastosowan. W artykule przedstawiona zostanie koncepcja Ukladu Przetwarzania
Obrazéw (UPO), ktorego zadaniem jest komunikacja z kamerg oraz uktadami znajdujacymi
si¢ na poktadzie bezzalogowego statku powietrznego (BSP.

Obecnie przetestowano algorytmy detekceji i1 §ledzenia na platformie sprzetowej oparte;j
o system operacyjny typu Windows oraz wykonano badania w locie. Ze wzgledu na
ograniczenia sprzgtowe oraz brak mozliwosci dalszego rozwoju algorytméw, przeprowadzono
analiz¢ rynku oraz wybrano docelowy komputer pokladowy. Komputer ten opiera si¢ o
system operacyjny Linux oraz jest wyposazony w bardzo wydajny procesor graficzny. Nowa
platforma sprzetowa zwigksza niezawodnos$¢ ukladu oraz daje mozliwosci implementacji
algorytmow automatycznej klasyfikacji obiektow.

Opracowane algorytmy majg za zadanie zapewni¢ prawidlows: detekcje, klasyfikacje
oraz $ledzenie celow. Tematyka poruszana w artykule jest bardzo wazna z punktu widzenia
dostarczanej informacji dla operatorow tego typu obiektow, poniewaz jest ona przekazywana
W czasie rzeczywistym i na jej podstawie podejmowane sg bardzo wazne decyzje taktyczne.
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